Comment nous rejoindre ?
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En train : arrét a Creil ou a Pont Ste Maxence, merci de nous prévenir de vos

horaires et lieux d'arrivée.

En voiture : par I'Al, sortie Senlis, prendre la direction de Creil (N330), puis de

Pont Ste Maxence/Fleurines (N17, 18" & droite).

Nous contacter :

Par courrier :
Monsieur Eric BROWET
19 rue du Professeur Calmette
60550 Verneuil-en-Halatte
Par téléphone :
Demander Eric au 03 44 24 21 70
Demander Amélie au 06.89.15.62.84
Par Internet :
Notre forum : http://joueursdechimeres.forumactif.com/
broweteric@gmail.com
melie2207@hotmail.com
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Il etait une fois,
15 ans de Chimeres
Dans I'Oise...
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Salle Claude Monnet & Pont Sainte
Maxence
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- 14h00 : Accueil du public
- 14h30 : Ouverture officielle de la Convention

- 15h00 : Lancement des parties

£Ouverture du concours de jeu de plateau
(Roborally, Makabana, Chevaliers de la. Table Ronde,
Colons de Catane, Citadelles, Service Compris, Elixir, etc.)

£Début du tournoi de jeu de cartes « Yu-Gi-Oh »

£« A la découverte du jeu de réle » : parties d'initiation aux
jeux de réles (DD 4, Vermine, Feng Shui,)

£ZScénario Shadowrun par Black Book Editions : écrit a
I'occasion des 15 ans de Chiméres

~ZDémonstration de jeu par CDS Edition: soit Projet
Pélican soit Islendigar.

Zla « ronde des MJ » : partie fun MJ fournant. Chaque
joueur devient MJ sur la méme partie pendant une heure.

£Fle Grand défi « 15 heures de Chimeéres dans I'Oise » :
partie de 15 heures.

£« Histoire de jouern: jeux de roles proposés par les
Chiméres ou par les visiteurs.

ZParties libres de jeux de plateau
- 19h30 : Remise des lots du concours Jeux de plateau

- 20h00 : Ouverture du 1er concours de jeux de réles (Polaris,
Rétrofutur, Vampire, DD 3.5, Warhammer, Hawkmoon... *)

- 01h30 : Remise des lots du 1er concours Jeux de Rdles.
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Nuit :

£L'effroi de la nuit : Partie de Loup-garou a 18 joueurs.
£« 15 heures de Chiméres dans I'Oise » : suite et fin.

£ « Histoire de jouer » : jeux de réles proposés par les
Chiméres ou par les visiteurs.

LParties libres de jeux de plateau

Matinée :

- 08h30 : Accueil des participants

- 9h00 : Débuts et suites des parties :
£Parties libres de jeux de réle

LParties libres de jeux de plateau

Aprés-midi :
- 14h00 : Débuts des parties :
£Ouverture du 2" concours de jeux de réles - (Cendres,
Chill, DD 4, Vermines...*)
£QOrganisation de parties de jeux de cartes

£u A la découverte du jeu de réle » : d'initiation aux jeux
de rdles (DD 4, Vermine, Feng Shui)

£Parties libres de jeux de plateau

- 17h00 : Taverne : goUter des 15 ans de Chimeéres

- 19h30 : Fin des parties, remise des lots du 2éme concours
de Jeux de rdles.
- 20h00 : Mot de clbture par le Président.

* ]les jeux des:concours pourront tre répartis autrement selon les

participations enregistrées.



